
            ,lesson #b ,,ppt

_4 ,if %apes >e ne$$1 = "y /ud5ts use

  /ick}s or o!r textures to repres5t

  %apes s* z squ>es1 triangles1 or

  circles4

_4 ,x is n be/ practice to replace !

  %ape ) a brl omis.n symbol4

_4 ,at ? age1 x is ess5tial t /ud5ts h

  multiple opportunities to tactually

  explore %apes4

    ,slide #b4aj

    ,example

#g "7   "6#d

  ,on ! pr9t "w%eet a rectangle is

drawn4 ,! ,,tsvi us$ a gre5 /ick} to

repres5t ! rectangle on ! brl "w%eet z !

/ud5t has "s usable vi.n4

                                      #e



            ,lesson #b ,,ppt

    ,slide #b4aa

    ,activ;y #b,b

    ,9t}l9e ! problems4

#a4 #ad     #ad

#b4 #g"-e "7 .-

#c4 #ia     #hc

#d4 #aj"6,- "7 #bj

    ,slide #b4ab

    ,activ;y #b,b3 ,answ} ,key

,"o4 f|rte5 `.<oval`.> f|rte5

,two4 sev5 m9us five equals "uscore

,?ree4 n9ety-"o `.<rectangle`.>

  ei<ty-?ree

,f|r4 t5 plus da% equals tw5ty

                                      #f



            ,lesson #b ,,ppt

    ,slide #b4ac

    ,activ;y #b,c

    ,write ! foll{+ problems 9 brl4

,six4 ei<t m9us da% equals ?ree

,sev54 f|r plus five equals

  `.<rectangle`.>

,ei<t4 t5 plus z}o equals "uscore

    ,slide #b4ad

    ,activ;y #b,c3 ,answ} ,key

#f4 #h"-,- "7 #c

#g4 #d"6#e "7

#h4 #aj"6#j "7 .-

                                       #g


